
「イベント運営サポートシステム」の手引き 

【 2 】 
該当するイベントの            をクリックしてください。 

※このボタンはイベントの開催日まで表示されません。 

【 1 】 

店舗専用サイトからログインしてください。 

URL：http://shop.last-chronicle.jp/ 

【 3 】 
確認画面です。 
イベント名、イベント情報、開催予定日、予定人数などに間違いがないか 
ご確認のうえ、緑色のバナーをクリックください。 

システムの使用画面ではブラウザの「戻る」ボタンは決して使用しないでください 



【 5 】 
（メンバーキーを持っていない参加者） 

→ニックネームだけを入力してください。 

 

（メンバーキーを持っている参加者） 

→メンバーキーを入力してください。参加者の登録している 

  ニックネームが自動的に表示されます。 

 
Q.メンバーキーを入力してもニックネームが表示されない 

A.メンバーキーが間違っているか、登録しているニックネームが間違っています。 

 MY CHRONICLEから自分のメンバーキーを再確認することができます。 

 「MY CHRONICLE」http://www.last-chronicle.jp/m 

 

Q.MY CHRONICLEとは？メンバーキーとは？ 

A.MY CHRONICLEというサイトでユーザーが新規登録をするとメンバーキーが発行されます。 

 メンバーキーを入力してイベントに参加すると、参加したイベントの履歴を確認したり、 

 勝敗に応じたポイントを得たりすることができます。 

 

Q.ポイントを貯めると何があるの？ 

A.ポイント数に応じてMY CHRONICLE褒賞PRカードを差し上げます。 

 詳細はラストクロニクル公式サイトにて順次告知させて頂きます。 

 

Q.まだメンバーキーを持っていないから、すぐに登録して今回のポイントを付けたい 

A.まだメンバーキーを持っていない参加者は、イベント参加後に発行されるエントリーキーを使って 

 メンバーキーの新規登録時に今回のポイントを追加できます。 

 

Q.メンバーキーを持っているけど、今は確認できない人が参加して、あとからポイントを追加できる？ 

A.既に発行済みのメンバーキーに、あとからポイントや参加履歴を追加することはできません。 

  また、イベントの途中でメンバーキーを入力することはできません。 

【 4 】 

参加者の登録画面です。 

          をクリックして参加者の登録を開始してください。   



【 8 】 
組み合わせの確認画面です。 

組み合わせを変更する必要が発生した場合、 

この画面で対戦組み合わせを変更できます。 

 

※既に対戦済みの参加者同士は組み合わせられません。 

 

 

 

【 7 】 

参加者の登録が全員終わったら 

をクリックして対戦表の作成へ進みます。           

【 10 】 

 
                    をクリックして、対戦結果の入力へ進んでください。 

【 9 】 
ページの上部にある 

をクリックして、対戦表を印刷してください。 

 
※必ずしも印刷する必要はありません。組み合わせを口頭で発表したり、印刷が不要な場合はその
まま対戦結果の入力へ進んでください。 

 

対戦表の印刷画面では、以下の4種類が表示されます。 

 

 「対戦テーブル表記」 「受付番号順（参加者を登録した順番）」 

 「テーブル番号順」 「ニックネーム順」 

 

印刷時にページ選択で、参加人数などから使い易い対戦表を印刷してご使用ください。 



【 11 】 

対戦結果の入力画面です。 

勝った参加者 「勝ち」 

ドロップする参加者 「ドロップ」 

引き分けの試合 「判定勝ち」 

引き分けの試合 「判定負け」 

をそれぞれクリックしてください。         

【 13 】 
参加者が奇数である場合は、参加者1名が組み合わせされません。 

「その他の参加者」になっている参加者は通常は“不戦勝（勝ち）”となります。 

【 12 】 

 

 

ページの上部にあるボタンから 

「結果提出用紙」を印刷できます。 

 

※口頭での受付などで対応出来る場合は、結果提出
用紙を必ずしも印刷する必要はありません。 

 

結果提出用紙を対戦テーブルごとに配布して、 

結果を参加者が自分で書いて提出するという
やり方も可能です。 

人数が多いイベントや、対戦テーブルとパソコ
ンとの距離が遠い場合に役立ちます。 

 

 

        



【 14 】 

全ての結果入力を終えると、 

ページ下の「結果一覧へ」がクリックできます。 

 

      から先へ進んでください。         

【 15 】 

現時点での順位が表示されます。 

また、この時点で次の組み合わせへ進む前に
参加者をドロップさせることもできます。 

 

Q.ドロップとは？ 

A.スイスドローというシステムでは負けてもゲームを続
けることができます。 

そこで、途中で退出したい参加者がイベントから削除
されることをドロップと呼称します。 

 

Q.間違っている対戦結果を修正したい。 

A.ページ上部にあるボタン（1回戦 2回戦…）から 

間違っているラウンドを選んで下さい。 

結果入力画面から結果の修正を行えます。 

 

Q.参加者の名前をクリックすると？ 

A.エントリーキーの記載されたシートが印刷できます。
このシートにつきましては、この手引きの最後のペー
ジをご確認ください。 



【 16 】 

同様の手順【 8 】～【 14 】を規定のラウンド数だけ繰り返すと、イベントの参加者の最
終成績と結果報告画面が表示されます。  

最終順位に応じて景品をお渡しください。 

 

Q.規定のラウンド数とは？ 

A.参加人数に応じてラウンド数が決定します。ラウンド数はページの上部で確認することができます。
なお、時間の都合等でラウンド数を手動で変更することができますが、規定以外のラウンド数でイベ

ントを行う場合は、事前にその旨を参加者にお伝えください。     

【 17 】 

ニックネームをクリックできる参加者は参加時にメンバーキーを入力していま
せん。その参加者は（基本的に）MY CHRONICLEのメンバーキーを持ってい
ないはずですので、その参加者へエントリーキーを発行してください。 



【 18 】 

 

Q.エントリーキーとは？ 

A.メンバーキーを持っていない参加者が、MY CHRONICLEに新規登録をする際にエン
トリーキーを入力すると今回のイベント履歴やポイントを反映することができます。 

 

Q.エントリーキーがないと新規登録はできない？ 

A.いいえ。エントリーキーはあくまで今回のイベントの履歴やポイントを反映させるだけ
のものですので、エントリーキーがなくとも新規登録には問題ありません。 

 

Q.エントリーキーは参加者に渡さなくても良い？ 

A.メンバーキーの登録は義務ではありませんので、参加者が不要だと言う場合には
渡さなくても大丈夫です。エントリーキーが欲しいという方や、MY CHRONICLE自体を
知らない参加者の方には、なるべくエントリーキーをお渡しするようご協力ください。 

 

MY CHRONICLE 

http://www.last-chronicle.jp/m/    


